КОНСПЕКТ ПО КОМПЮТЪРНО МОДЕЛИРАНЕ ЗА 3 КЛАС

1. Основни компоненти на дигиталните устройства
2. Управление на дигиталното устройство
3. Правила за здравословно и безопасно управление на дигиталните устройства
4. Създаване на потребителски профил
5. Подреждане на блокове за оформяне на изображение
6. Подреждане на блокове за движение на обект в четирите посоки. Образуване на дума.
7. Използване на блок за повторение
8. Интерфейс и възможности на визуалната среда за програмиране
9. Движение и позициониране на героя
10. Въртене и обръщане на героя
11. Построяване на цикличен алгоритъм за управление на движение
12. Промяна в обкръжението на героите – промяна на сцената
13. Промяна във външния вид на герой и създаване на нови герои
14. Озвучаване на герой. Звукови ефекти
15. Героят говори и мисли
16. Анимация
